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'AUTEURE

Spécialisée dans les jeux divinatoires depuis une quinzaine d'années,
Carole-Anne Eschenazi a créé plusieurs oracles et tarots : le Cat Tarot, le
Tarot de la Nuit et Loracle de la Nuit (Editions intuitives) ; Loracle du Lac
des Cygnes, Loracle des gardiennes sacrées et Loracle de la prophétie des
étoiles (Editions Eyrolles) ; ainsi que Dark-Light Oracle (U.S. Games). Elle a
également beaucoup écrit sur les jeux divinatoires et a publié son premier
livre-oracle, Pensées magiques et inspirantes pour danser avec la vie en 2022
aux éditions Eyrolles.

Collectionneuse insatiable, elle possede pres de 600 jeux divinatoires. Elle est par ailleurs roman-
ciere, blogueuse et tient sa propre chaine YouTube.

Pour la suivre ou la contacter :

Son blog : lesmondesdecaroleanne.com

Facebook : Carole-Anne Eschenazi — Auteur

Instagram : @caroleanne_eschenazi

YouTube : Les Mondes de Carole-Anne
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L'ILLUSTRATEUR

Licencié d’art a l'université Paris | Panthéon-Sorbonne, Guillaume Gaspel
est auteur, dessinateur et coloriste de bandes dessinées. Spécialisé dans la
science-fiction et le fantastique, il a réalisé plusieurs planches, travaux et illus-
trations dans ces domaines. De [‘autre cété du tarot marque sa premiere incur-
sion dans le monde des jeux divinatoires et du développement personnel,
auquel il apporte a la fois sa sensibilité et sa vision masculines, mais aussi son
style graphique moderne et teinté de fantasy.

Pour le suivre ou le contacter :

Instagram : @g_gaspel

Facebook : Guillaume Gaspel Illustration

Portfolio Ultrabook : guillaumegaspel.ultra-book.com

Deviantart : ggaspel



INTRODUCTION

Cher lecteur, chere lectrice, bienvenue dans cette bande dessinée ! Vous allez voir, elle est un peu
spéciale, alors accrochez vos ceintures !

En effet, nous vous invitons a un voyage inédit : telle Alice traversant le miroir, nous allons vous
faire passer... de l'autre coté des cartes du tarot divinatoire !

C’est comme si vous pouviez entrer dans chaque arcane pour y découvrir tous ses secrets et com-

prendre son message subtil. Vous allez vivre de sacrées rencontres, nous vous le promettons, a la
fois droles, puissantes, inspirantes, originales et inattendues !

Rassurez-vous, vous ne cheminerez pas seul : vous serez accompagné tout au long du trajet par
Charline, I'héroine pop et intrépide de cette aventure ! Mais avant de faire sa connaissance, lais-
sez-nous vous expliquer comment fonctionne cet ouvrage.

h
Les cartes du tarot sont aussi appelées lames ou arcanes. T '\ Le saviez-vous ?

__

A noter : le mot arcane est masculin, contrairement a ce que I'on croit souvent.

De Pautre cété du tarot, mode d’emploi !

Nous avons voulu que chaque lecture de cette bande dessinée vous offre un nouveau voyage, a
chaque fois différent, empli de rebondissements passionnants, en lien avec vos questionnements
personnels du moment. C’est pourquoi nous vous proposons trois portes d’entrée a cette BD :

v La partie récit : plongez dans I'histoire et suivez les pérégrinations de Charline, qui, au fil des
cases, vous embarque dans son périple fou !

v La partie développement personnel : dans chaque chapitre, vous trouverez une section
interactive qui va vous permettre de travailler concretement et d’évoluer avec ce livre. Posez-
vous des questions, puis laissez-vous conduire, tout au long de votre lecture, vers les réponses
éclairées dont vous avez besoin !

v La partie divinatoire : cette BD est aussi une BD-oracle — la premiére du genre a notre
connaissance ! — grace a laquelle vous pourrez procéder a de vrais tirages avec les cartes du
tarot. (Pour en savoir plus, rendez-vous directement p. 95)

Pour chaque chapitre, le fonctionnement sera le méme : lisez d’abord la partie BD, découvrez

ensuite le topo théorique de la carte présentée, puis remplissez la section interactive, qui vous

aidera a résoudre votre problématique.

Et pour utiliser cette BD comme un oracle, consultez la page 95 et suivez les instructions !

Le point de départ : 'arcane du Fou

Mais au fait, c’est quoi le Fou ? Eh bien, le Fou — qui ne I'est pas tant que ¢a ! —,
C’est le personnage représenté sur la toute premiére carte du tarot, carte qui ouvre
aussi le cycle des arcanes majeurs (nous verrons cela plus en détail un peu plus
loin). Dans le tarot traditionnel, le Fou ressemble a ca... >

... Mais, dans cette bande dessinée, le Fou va changer quelque peu. Il va se
moderniser et se transformer en une charmante jeune fille, que voici...
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Eh oui, c’est elle, la doulce demoiselle, 2
Qui, remplagant le Fou traditionnel,
Va partir, pleine d’insouciance,
Sur les chemins de 'espérance...
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(£ T0P0 OU TAROT

Avant de découvrir qui Charline va rencontrer, laissez-nous vous raconter une breve histoire du
tarot divinatoire.

Ce jeu magique est apparu a Milan au Xv¢ siecle. Il n'était alors composé que de 22 cartes bap-
tisées Triomphes. Il a voyagé a travers I'Europe, et est ensuite arrivé en France, dans la cité pho-
céenne. La, son design s’est modifié et il s’est enrichi de lames supplémentaires : le célebre Tarot
de Marseille était né ! Continuant son périple, le tarot est parvenu en Angleterre ol, au début du
XX siecle, il a connu une véritable métamorphose. En effet, dans la version marseillaise, les cartes
« mineures » du jeu (voir explication plus bas) ne présentaient pas d’illustrations spécifiques, ce
qui en rendait leur lecture assez difficile. En 1909, Arthur Waite, un Anglais versé dans I'hermé-
tisme et membre d’une société secréte occulte, a eu I'idée de créer une nouvelle version du tarot,
ou toutes les cartes seraient ornées de dessins parlants, faciles a déchiffrer. Pamela Colman-Smith
réalisa les illustrations. Et le jeu fut publié par un éditeur du nom de Rider. Le tarot Rider-Waite-
Smith venait de voir le jour ! Aujourd’hui, c’est sans doute le plus repris et le plus apprécié des
tarologues. C'est également celui sur lequel nous nous appuierons dans cette BD.

L'hermétisme, la science des alchimistes, doit son nom au dieu grec
Hermes Trismégiste. T Le saviez-vous ,

Structure du tarot

Le tarot est constitué de 78 cartes, séparées en deux groupes : les arcanes majeurs (au nombre
de 22) et les arcanes mineurs. Ce dernier groupe de cartes est subdivisé en quatre familles : les
coupes, les batons, les deniers et les épées. Mais ces lames, moins marquantes et charismatiques
que leurs grandes sceurs majeures, ne seront pas étudiées ici. Nous n’aborderons que les cartes
majeures qui, comme leur nom l'indique, sont les plus significatives du jeu. Leur richesse symbo-
lique est puissante. Elles incarnent un cheminement d’évolution initiatique, aussi appelé Voyage
du Fou, qui serpente de I'arcane 0 du Fou (qui ouvre le cycle et représente le début, la fougue,
I'enthousiasme) jusqu'a I'arcane 21 du Monde (carte d’accomplissement supréme, qui clét le
cycle en cours et annonce le suivant). Entre ces deux lames, les 20 autres cartes majeures mettent
en scene des archétypes marquants qui refletent nos états intérieurs et nous montrent une voie
complete de développement.

Attention a ne pas confondre le tarot jeu de société, qui permet de
jouer aux cartes entre amis, et le tarot divinatoire, qui sert a tirer les Le saviez-vous ,
cartes. Leurs illustrations sont totalement différentes. °

Et maintenant, en avant !

Cette courte présentation du tarot étant faite, nous pouvons, avant de retrouver Charline, com-
mencer |’aventure interactive en nous concentrant sur la carte qu’elle représente, a savoir le Fou.



C'est la premiere carte du tarot, qui porte le numéro O et qui ouvre
le cycle des arcanes majeurs. Dans la version Rider-Waite, elle met en
scene un jeune homme, baluchon a I'épaule, une rose blanche a la main,
qui marche, décidé, sur un sentier de montagne ensoleillé. Un chien le
suit, qui, d'un jappement, cherche peut-étre a le mettre en garde contre
la falaise proche. Mais le Fou n’en a cure. Empli d’enthousiasme et de
confiance, il avance vers son destin.

THE FOOL . | Au niveau symbolique, cette lame représente le début de toute aventure,
o le stade du printemps et de I'’éclosion, ce moment big-bangesque oti I'on
décide de se lancer, de tout recréer, de tout oser. Elle méle audace et juste

ce qu'il faut d’inconscience pour nous donner I'impulsion nécessaire a toute action.

» AVANCER AVEC LE FOU (partie interactive)

Poser clairement son intention

Le Fou vous invite a entamer I'aventure. Mais de quelle aventure s’agit-il aujourd’hui pour vous ?
Avez-vous une question particuliere ? un projet ? une envie spéciale en ce moment ? Selon le cas,
remplissez la ligne correspondante :

Ma question personnelle : ...
MO DrOJEt @ COUTS © .o

Mon envie/besoin du MOMENT &

Par rapport a cette question, ce projet ou cette envie, quel objectif cherchez-vous a atteindre ?
Qu’'espérez-vous que cela vous apporte ?

» SIVOUS PIOCHEZ CETTE CARTE (partie oracle, voir p. 95)

Un cycle neuf s'ouvre a vous, une nouvelle aventure, un nouveau printemps. Cette phase, comme
toute expérience de vie, s'avérera initiatique et porteuse de découvertes, autant sur vous que sur
le monde autour de vous.

Cette carte demande votre engagement, elle vous veut optimiste, audacieux, confiant. Soyez prét
pour le grand saut ! Evidemment, plus vous aurez préparé le baluchon adéquat et raisonnablement
anticipé les risques potentiels, et mieux ce sera. Ne laissez pas la prudence freiner votre fougue,
mais ne laissez pas la fougue aveugler votre prudence. Avancez avec appétit, en regardant od vous
posez les pieds et en admirant les paysages que vous découvrez.

Cheminez, apprenez, explorez !
En route vers la carte suivante !

—
Dans le tarot de Marseille, le Fou s'appelle le Mat. T <|_e saviez-vous ,
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